
 

 

110學年度桃一區均質化「新媒體藝術課程-3D遊戲設計」 

實施計畫 
 

壹、依據  
依據 110學年度桃一區均質化計畫辦理。 

 

貳、目的 
一、透過創作軟體，引導學生學習藝術相關知能，並培養多元及創意思維，增進自發 

精神。 

二、增加校際資源共享，促進區內學生交流，提升互動機會。 

三、藉由與大專院校師資合作，開拓學生對於新媒體藝術之產學視野，落實適性學 

習，達成共好目標。 

 

參、辦理單位 
主辦單位：桃園巿立內壢高級中等學校 

 

肆、研習對象/時間與地點 
一、對象/人數：高中職學生，名額 35人。 

二、時間：110年 12月 4日(星期六)、12月 5日(星期日)、12月 11日(星期六)、 

12月 12日(星期日) 8:00~17:00。 

三、地點：桃園市立內壢高中圖書館 302教室。 

 

伍、研習主題與流程 
時間 流程/主題 講者/主持 

12月 4 日 

(星期六) 
工具簡介、主角製作、場景搭建 

華梵大學攝影與 VR設計學系 

傅子恒教授(暫定) 

12月 5 日 

(星期日) 
碰撞處理、機關設計(1)、機關設計(2) 

華梵大學攝影與 VR設計學系 

傅子恒教授(暫定) 

12月 11日 

(星期六) 
畫面後處理、冒險遊戲製作(1) 

華梵大學攝影與 VR設計學系 

傅子恒教授(暫定) 

12月 12日 

(星期日) 
冒險遊戲製作(2)、冒險遊戲製作(3) 

華梵大學攝影與 VR設計學系 

傅子恒教授(暫定) 

註：承辦單位得視天氣、人員、場地等實際狀況而作調整。 

 

陸、報名資訊 
一、報名方式：請上 Google表單報名。https://forms.gle/nBMCUocfhQA4if7Q6 

二、報名費用：免費。 

三、報名時間：即日起至 110年 11月 30日(星期二)止。 

https://forms.gle/nBMCUocfhQA4if7Q6


 

 

柒、補充說明： 
一、全程參與者頒予課程參與證明。 

二、本課程敬備便當，請自行攜帶環保杯及環保餐具。 

三、本單位保留活動相關異動權。 


